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Eigen klasritme

Veel percussiemuziek werkt met het call/respons systeem. Dat wil
zeggen dat er een ritme start. Dat is dan de vraag. Dan komt er
een nieuw ritme dat het antwoord is.

Dus als je een ritme maakt met handen en/of voeten dan
antwoordt de klas. Daarna is het muisstil! Vandaag gaan jullie
samen het ritme van de klas bepalen. Eerst proberen jullie heel
wat uit, dan leg je het samen met de klas vast.

Je legt het ritme vast met symbolen en noteert ze op het bord.
Deze symbolen kunnen de kinderen overtekenen op hun kaartje.

Je kan als leerkracht regelmatig het ritme veranderen samen met
de klas. Of het ritme aanvullen doorheen het schooljaar. Zo krijgen
jullie een eigen klaspercussiestuk!

Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Tafelpercussie

De kinderen krijgen 30 seconden om geluiden te ontdekken op het
beschikbare materiaal (het lichaam en de bank met stoel). Zoek
met de hele klas zo veel mogelijk verschillende klanken. Vraag ook
om aandacht voor de verschillende geluiden.

Jij installeert een cadans. Dit is een doorlopend, eenvoudig ritme
met een lage klank, bijvoorbeeld met de vlakke hand op je bureau
of een stoel. Om de beurt laten de kinderen 3 keer hun klank horen,
liefst in het ritme. Laat de geluiden elkaar vlot opvolgen.

VARIATIE 1

Je kan de kinderen in groepjes hun klanken laten afwisselen in een
zelfgekozen volgorde. Bijvoorbeeld 2 keer de klank van kind A, dan
1 keer het geluid van kind B terwijl kind C in een cadans zijn klank

blijft maken. De kinderen kunnen ook spelen met luid en zacht.

VARIATIE 2

Je hoort lage en hoge klanken. Bespreek met de kinderen het
verschil tussen hoog en laag. Wanneer twee verschillende kinderen
een hoge klank laten horen, moeten ze wisselen van plaats en
elkaars geluid overnemen.

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
[\W Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Nieuw instrument

(Foto saxofoon op volgende bladzijde)

Op 6 november 1814 werd Adolphe Sax in Dinant geboren.

Hij was een Belgische instrumentenbouwer. Welke instrument
zou hij hebben uitgevonden? (de saxofoon, Toon de foto op de
volgende pagina op een scherm in de klas. Laat de leerlingen
raden.)

Tip
laat de kinderen luisteren naar het geluid van de saxofoon voor ze de
afbeelding zien. Laat hen op deze manier raden welk instrument het is.

Per twee gaan de kinderen rond in de klas. Ze zoeken een
voorwerp dat leuk kan klinken door er iets mee te doen. Als dit een
instrument zou zijn, welke naam zou het dan krijgen? Hoe klinkt het
het beste? Hoe moet je het gebruiken?

De kinderen worden uitvinder van nieuwe instrumenten. Samen
stellen ze het nieuwe instrument kort voor aan de rest van de klas.

In Dinant vind je het huis van de muziek Pataphonie.
Ze maken van alledaagse voorwerpen muziekinstrumenten.

www.pataphonie.be

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
[\W Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Zingen zangen zongen

Kies een eenvoudig kinderlied dat iedereen kent (of zeker moet
leren kennen). Zing het al eens met de hele klas samen. Vervang nu
alle klinkers door eenzelfde klank (vb ‘i"). Probeer het lied nu zo ver
mogelijk te zingen zonder te lachen. Wie lacht valt af ... . Probeer
de verschillende klinkers uit.

Bijvoorbeeld:
“In hit bis dier stiet ien hiesje, kiek iens dier hit vinstir riem.
kwim ien hiesje iengiliepin, klipte ip di dier.."

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
M Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Luisteren en raden

(braille overzicht op volgende bladzijde)

Op 4 januari viert de wereld wereldbrailledag. Braille is een schrift
waar letters in puntjes staan en die je leest met je vingers door te
voelen. Blinde of slechtziende personen kunnen dus lezen met hun
vingers. Ook hun gehoor is erg goed ontwikkeld.

Laat het brailleschrift (zie volgende blz) zien en laat alle kinderen hun
naam in puntjes noteren op het kaartje.

Blinde mensen kunnen zich volledig oriénteren op hun gehoor,
maar eigenlijk kan iedereen dat. Dat moet je samen met de klas
testen! Welk materiaal horen ze?

Je hebt een doek of plaat (bijvoorbeeld een studybuddy, het deksel
van een kartonnen doos), of een bank op z'n kant nodig waarachter
je van alles kan verstoppen. De kinderen krijgen een minuut de

tijd om een voorwerp te zoeken in de klas. Ze leggen dit voorwerp
achter het doek, plaat of bank. Kies er 6 uit om te laten ‘klinken’.

Om de beurt laat jij de voorwerpen klinken. (bv. het gebruiken
zoals het hoort, laten vallen, er tegen tikken, schrapen op de grond,
...). De klas moet raden welk voorwerp het is.

Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Tempo

Leg het systeem van “BPM = beats per minute” uit aan je klas.
Voor deze oefening heb je een klok nodig die de snelheid in
seconden aangeeft.

Tip
Online vind je veel sites met een klok die snelheid in seconden aangeeft.

Bekijk de klok heel goed. Gaan de seconden altijd even snel
of gaan ze soms sneller of trager? (even snel uiteraard)
Kan iedereen knippen, zacht klappen met 2 vingers of tikken
op je dij, op het tempo van de klok.

Probeer elke seconde twee keer te knippen.

Als je elke twee seconden een keer knipt,

hoeveel knippen doe je dan op een minuut? (30)
Hoeveel keer heb je op één minuut geknipt? (120)

Probeer nu eens met je ogen dicht een minuut te timen.
Tel in jezelf de seconden. Als je denkt dat de minuut om is,
klap je in je handen.

Wie had het best kunnen timen?

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
[\W Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Krokodildirigeren

ledereen gaat zo staan dat ze jou goed kunnen zien.
Beeld de muil van een krokodil uit met je armen.
De kinderen raden welk dier het is.

Als de muil van de krokodil open gaat, zingen de kinderen ‘AAA’.

Let op! Hoe groter de muil open is, des te luider de krokodillen zingen.
Hoe kleiner, hoe stiller. Jouw armen beelden met andere woorden

het volume van de kinderen uit.

Test eens of je hen (zonder iets te zeggen)

ook ‘0000’ of ‘MMMMMM’ kan laten zingen,

of zelfs iets helemaal anders.

Laat ook eens enkele kinderen krokodildirigent zijn.

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
[\W Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Componeren

(module op volgende bladzijde)

Maak 6 groepjes van 3 of 4 kinderen.
Geef de kinderen 30 seconden om zoveel
mogelijk bodypercussie klanken te vinden.

Elk groepje kiest 1 eigen klank waarmee ze een kort bodyritme
bedenken. De klanken moeten op 1 tel geluid geven dus ze zijn kort
en krachtig. En iedereen van het groepje moet de klank kunnen
herhalen. Deze klank geven ze een symbool (kleine tekening) op
het kaartje.

De kinderen laten hun klank horen aan de groep. Je neemt de
symbolen over op het bord. Met de klanken gaan jullie samen een
compositie maken. Je zet ze lukraak in het rooster. Als het goed
samen klinkt laat je de kinderen de compositie spelen.

Nu kan je met z'n allen op het bord een compositie maken.
Jij geeft als leerkracht het tempo met een lage doffe klank.

TIP!

Elke groep heeft dus 1 klank die ze samen laten klinken. Laat elke groep
eerst bestuderen wanneer ze hun klank moeten laten klinken. Oefen het
eerst in per groep zodat iedereen zijn lijntje in het rooster kent en dus goed
weet op welke tel het eigen geluid klinkt. Pas helemaal op het einde doe je
alles samen.

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
M Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Componeren

RITME

Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.
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Muziek is een taal
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Muzikaliteit en muzikale expressie moeten niet altijd in ‘een lied" of
symfonie vervat zijn. Ook in het spreken met elkaar zit muziek.

Je kan met de klas naar dit fragment uit de film Tarzan kijken ter

inspiratie.

Let op! Pas vanaf 2:40. Stel je klas nadien de vraag wat Tarzan en
de aap tegen elkaar zouden gezegd hebben.

Ga per twee staan. De eerste start de muzikale dialoog. Zing
bijvoorbeeld “Pompompompom?”. De andere reageert met

“Poooooompopopopopoooooom!”

Bespreek de oefening telkens en onderzoek wat je kan doen om tot
een goede, leuke, interessante dialoog te komen.

Maak gebruik van herhalen en aanvullen, variéren, klankkleur,
hoogte, dynamiek, tempo, ritme, om de beurt of tesamen, ...

Nu kan je met z'n allen op het bord een compositie maken.
Jij geeft als leerkracht het tempo met een lage doffe klank.

TIP!

Het helpt als je in je hoofd verzint
wat de ander zegt of vraagt zoals
“Ga je mee buiten spelen?” Dan is
het makkelijker om een muzikaal
antwoord te bedenken. Denk daarbij
vooral ook aan de emoties die bij je
verzonnen verhaaltje passen.

TIP voor jezelf als leerkracht!
Deze twee improvisatoren leggen
heel goed uit hoe het werkt.

Ze gebruiken hiervoor hun
instrumenten maar je kan dit ook
doen zonder instrumenten of
zonder technische voorkennis van
je instrument. Gewoon met je stem
dus. Deze heren leggen het uit in
het Engels.

Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.


https://youtu.be/5br8mF3jisI?si=UdrX8Uvp-KZlOLnJ&t=160
https://www.youtube.com/watch?v=HnB7-2gTITc
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Afscheid met kettinglied

Ken je het lied ‘En den boom stond op den berg'? Dat is een
kettinglied, wat zoveel wil zeggen als dat er steeds iets nieuws
bijkomt. lets nieuw bedenken, dat kunnen jullie zelf ook!

Hier vind je een versie van het lied met stopmotionfilmpje.
Maar je vindt ook nog andere versies op internet.

Je maakt met je klas jullie eigen kettinglied. Bedenk een zin voor
het refrein dat steeds terugkomt. Je kan dit samen met de klas
doen, of op voorhand. Bijvoorbeeld “En onze klas is hier aanwezig,
halihalo. En wij zijn zo goed bezig, halihalo!”

Je start met de vraag: “Wat maakt onze klas bijzonder?”

Bijvragen kunnen zijn: ‘Wat is er allemaal te zien? Is er een mascotte?
Wat hebben we geleerd dit schooljaar? Wat spelen we het liefst op de
speelplaats? Onze fijnste uitstap? Wat ga jij onthouden van dit jaar? ..."
Je laat de kinderen brainstormen op het kaartje met woord en
beeld.

Het idee is dat je steeds verder associeert met
de leukste herinneringen van het jaar.

Bijvoorbeeld:

“In onze klas daar was een kring, een reuzekring, een pracht van een
kring, o jongens, wat een kring was dat! De kring van de klas, en onze
klas is hier aanwezig ..

“En in de kring daar zat een kind, een reuzenkind, een pracht van een
kind, o jongens wat een kind was dat! Een kind van de kring, en een
kring van de klas en onze klas is hier aanwezig ... “

“‘En het kind dat had een plan, een reuzeplan, een pracht van een
plan, o jongens wat een plan was dat! Het plan van het kind, het kind
van de kring en de kring van de klas en onze klas is hier aanwezig ... “

Het hoeft niet altijd te kloppen, het plezier primeert op de juistheid.
Samen genieten maar!

V7 Laat de kinderen kort de opdracht op hun fiche invullen.
[\W Zo kunnen ze thuis vertellen wat ze vandaag deden.

TIP!

Je kan de kinderen ook eerst laten
brainstormen op het kaartje. De
kaartjes verzamelen en zelf een
ketting maken, met de ideeén uit de
brainstorm.


https://www.youtube.com/watch?v=iOxw_q9eGSg&ab_channel=basisschooltfort

